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GRUPPENKARTE 3: BEWOHNER/INNEN DES ANGRENZENDEN HAUSES

lhr wohnt direkt neben dem Spielplatz und euch stért der Larm und das Geschrei. Vor allem der
Larm in der Nacht ist unertraglich.

lhr habt bereits einen Erfolg errungen: Aufgrund eurer Anrufe bei den Zustandigen im Magistrat/in
der Gemeinde wurden auf der FuBBballwiese riesige Erdhigel aufgeschittet, sodass die Jugendli-
chen nun nicht mehr FuBBball spielen kénnen. Aber ihr habt gehért, dass die Eltern der Kleinkinder
und die Jugendlichen sich dagegen wehren wollen.

Dazu kommt, dass ihr innerhalb der Gruppe unterschiedlicher Meinung seid: Einige Bewohnerln-
nen wollen, dass die Jugendlichen weiterhin FuBBball spielen dirfen. Sie sollen sich nur besser
benehmen. Die anderen méchten am liebsten, dass der Kinderspielplatz tberhaupt wegkommt.

Uberlegt gemeinsam, was ihr tun wollt, und verwirklicht dies auch: Gestaltet ein Plakat oder ein
Flugblatt, sprecht mit Journalistinnen, ladet die Jugendlichen und/oder Eltern der Kleinkinder zu
einem Gesprdch, ruft im Magistrat/auf der Gemeinde an ...

lhr mUsst euch aber vorher immer jeden Schritt genau Gberlegen: Wie soll das Plakat ausschauen,

was soll im Flugblatt stehen, wie sprechen wir die Jugendlichen an, was wollen wir von den Ver-
antwortlichen im Magistrat/in der Gemeinde? ...
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