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GRUPPENKARTE 1: JUGENDLICHE

lhr habt gehort, dass es Beschwerden der benachbarten Bewohnerlnnen gegeben hat.
Vor einigen Tagen wurden auf der Fullballwiese Erdhigel aufgeschittet, damit man nicht mehr
FuBball spielen kann.

Was sollt ihr tun2

Folgende Maglichkeiten demokratischer Mitgestaltung kannt ihr einsetzen: Forderungen stellen,
Gesprache mit Betroffenen fuhren, Flugblatter und Plakate entwerfen, bei den Zustandigen im
Magistrat/auf der Gemeinde anrufen, Fernsehen und Zeitungen (Journalistinnen) informieren, zu
einer Informationsveranstaltung auf dem Spielplatz einladen ... (fallt euch noch etwas ein?)

Uberlegt gemeinsam, was ihr tun wollt, und verwirklicht dies auch: Gestaltet ein Plakat oder ein
Flugblatt, sprecht mit den Journalistinnen, ladet die benachbarten Bewohnerlnnen zu einem
Gesprdch, ruft im Magistrat/auf der Gemeinde an ...

lhr mUsst euch aber vorher immer jeden Schritt genau Uberlegen: Wie soll das Plakat ausschauen,
was soll im Flugblatt stehen, wie sprechen wir die Bewohnerlnnen an, was wollen wir von den Ver-

antwortlichen im Magistrat/in der Gemeinde? ...

Vergesst auBBerdem nicht, dass ihr auch innerhalb der Gruppe nicht einer Meinung seid: 2 Jugend-
liche wollen die offene Auseinandersetzung!
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